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ZÁKLADNÍ PRAVIDLA HRY                           www.carrom.cz
Hra je určena pro 2 nebo 4 hráče (v případě čtyřhry spolu hrají ti, kteří sedí proti sobě). Hrací kameny se rozestaví takto: na střed boardu královna (červená), ostatní kameny jsou poskládány okolo. 
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Hráč položí strikera (plastový kámen určený ke cvrnkání) tak, aby se dotýkal obou základních čar před sebou, a cvrnkáním se snaží své kameny srazit do kapes v rozích. Hráč hraje tak dlouho, dokud se mu daří utápět své kameny, pak pokračuje protihráč.
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Účel hry
Dobře se pobavit a během toho dříve než soupeř ponořit své kameny do kapes k tomu určených, nasbírat 25 bodů v max. 8 hrách, a tím vyhrát celý zápas.

Bodování

Hráč, který jako první v jedné hře potopí všechny svoje kameny, získává tolik bodů, kolik zůstane kamenů na desce soupeři, pokud potopil a potvrdil královnu, připočítá si 3 body (pouze do 21 bodů, včetně) – pokud ji potopil a potvrdil soupeř, výhodu 3 bodů pak nemá nikdo.
 Hra
· první hra začíná losem, další se pravidelně střídají

· začíná hráč s bílými kameny

· pokud se striker při prvním rozstřelu nedotkne žádného kamene, má hráč povoleny max. další dva pokusy, pak začíná soupeř

· cvrnkat se smí všemi směry

· hráč hraje tak dlouho, dokud se mu daří utápět své kameny (i v případě, že ponořil současně soupeřův kámen či strikera) 

· kameny se vždy nechávají v poloze, ve které se zastavily

· pokud striker zůstane pod kamenem, šetrně se odstraní, aby byla pozice narušena co nejméně

Královna

· hra může skončit jedině v případě, že je královna potopena a v zápětí potvrzena
· královnu je možno potvrdit, pouze má-li hráč alespoň jeden kámen již ponořen

· královnu je možno potvrdit buď současně (nezáleží na pořadí), nebo následujícím cvrnkem

· pokud se nepodaří královnu potvrdit, vrací se na červený střed nebo co nejblíže k němu

· královna tedy nemůže být potopena jako poslední, protože by nezbýval kámen na potvrzení

Tresty

· vypadnutí kamene z hracího pole se netrestá - kámen se vrací do středového kruhu

· ponoření strikeru se trestá vrácením jednoho ponořeného kamene zpět do hry

· pokud je potopen kámen spolu se strikerem, vrací se do hry spolu s pokutou za strikera

· kameny, které se vrací do hry (tresty, vypadlé kameny) staví soupeř na libovolné místo ve středovém kruhu

V případě rady, či dalších otázek neváhejte a volejte 725 505 791
PŘEJEME HODNĚ ZÁBAVY!
